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Dans la grille ci-dessous, les cases que le robot peut atteindre en 1 déplacement sont marquées avec un 1.
Colorier les cases que le robot peut atteindre en 2 déplacements.
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Dans la grille ci-dessous, les cases que le robot peut atteindre en 4 déplacements sont marquées avec un 4.
Colorier les cases que le robot peut atteindre en 5 déplacements, et pas moins que 5 déplacements.
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Dans la grille ci-dessous, les cases que le robot peut atteindre en 5 déplacements sont marquées avec un 5.
Colorier les cases que le robot peut atteindre en 7 déplacements, et pas moins que 7 déplacements.
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