PRISE EN MAIN DU LOGICIEL GEOGEBRA

Sixieme Tutoriels

Interface

Une fois le logiciel ouvert, on obtient la fenétre de travail suivante :
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4 Dans la fenétre « Algébre » que vous pourrez fermer en sélectionnant le menu
Affichage, puis décocher la ligne Fenétre Algébre en cliquant dessus.

v J_Axes
HH Grille
v Fenétre Algétre Ctrl+Maj+a
Tahleur Cirl+hdaj+5
Ohjets ausliaires On peut également fermer cette fenétre,
v Mosaigue verticale en faisant la combinaison de touches

o suivantes : Ctrl+Maj+A
Champ de saisie

Liste des cammandes

= Protocale de construction ...
Mawigation dans les étapes de construction

@ Rafraichir I'afiichage Ctrl+F
Recalculer tout Fa
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Dans la fenétre Algébre, se trouvent deux répertoires :
- [ Ohjets libres : jiste des objets que I'on pourra déplacer dans la fenétre Graphique

|2 Ohjets dépendants - jiste des objets créés a partir d’autres objets (par exemple, la
médiatrice d’'un segment)
Ces différents objets seront affichés avec leurs caractéristiques : coordonnées pour un point,
équation pour une droite ou pou un cercle, expression d’une fonction, longueur pour un
segment ...

# Dans la fenétre « Graphique », on pourra construire les différents objets.
Vous pouvez enlever les axes en sélectionnant le menu Affichage, puis en décochant

v | axes gp cliquant sur la ligne.

4+ Dans le « Champ de saisie », on pourra construire les différents objets a 'aide de
commandes écrites au clavier. On trouvera une liste des commandes ci-apres. Elle permet
€galement d'entrer un certain nombre de commandes qui donnent accés a des constructions
non disponibles dans la barre d'icones (par exemple, écrire I'expression d’'une fonction ou
encore |'équation d’une droite).

+ Dans la derniére version, vous pourrez trouver un tableur.
Pour le faire afficher, vous avez le choix entre deux manceuvres :

- soit en sélectionnant le menu Affichage, puis cocher la ligne JelleL

- soit en utilisant la combinaison de touches Ctrl+Maj+S.
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1) Cacher le repére prédéfini

L méthode 2% méthode :
- sélectionner le menu Affichage, - cliguer dans la fenétre « Graphique » a
- I'aide du bouton droit de la souris
v J_Axes
HH Grille : Graphique
. p . v Axes
- puis décocher ¥ %5 en cliquant sur la germe
ligne.
&, Foom b
ANEH | axey r
Recadrer

Affichage standard

[&] Proprigtés

- puis décocher ¥ | #es gn cliquant sur la
ligne.

2) Créer trois points libres A, B et C

A

- cliquer sur licone ® | puis cliquer dans la fenétre « Graphique » aux endroits ol on

souhaite placer les points.

- si, par maladresse, un autre point a été créé, cliquer avec le bouton droit sur cet objet et
cliquer sur

3) Créer les segments reliant les trois points

- cliquer sur le petit triangle situé en bas a droite du bouton « Lignes », puis cliquer sur

v/. .
[ ][>]e B

/'/ Droite passant par deux points

I'icone

S
e/ )

P

/ Segment entre deux points
e Segment créé par un point et une longueur

,/'/ Diemi-droite passant par deux paints

(’. Wacteur

- .
v Representant

- ensuite, sélectionner les deux extrémités du segment.
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4) Cacher une étiquette

Pour cacher I'étiquette d’un objet (ici d’'un segment), trois méthodes sont possibles :

L méthode : 2" méthode :

- sélectionner I'objet avec le bouton droit, - sélectionner I'outil suivant

Segment a: Segment [AB] Déplacer Graphigque: Déplac

axes (Raccourci = Maj ou Cr

> 1lo® /@'ﬁ‘*%»‘

v “. Afficher l'objet
W oA Afficher 'Etiguette
& Trace activée

Déplacer Graphigue

Agrandissement
& Copier dans Champ de saisie

*b| Renammer Réduction

'/ Effacer
Afficherfcacher 'objet

[&] proprigtés ..
Affichericacher 'etiguette
- puis cliquer sur I'icone

: . A o
- cliquer sur l'icone , puis sélectionner
I'objet.

5) Mise en forme d’un objet

- cliquer sur I'icéne [:3 , puis faire un clic droit sur un des segments. La boite de dialogue
suivante s’ouvre :

- cliquer sur I'icéne % , puis faire un clic droit sur un des segments. La boite de dialogue
suivante s’ouvre :

Segment a: Segment [AB]

v “. Afficher I'objet
an Afficher 'etiguette
& Trace activée

\ & Copier dans Champ de saisie

*nl Renommer
'y Effacer

[&] Propristés ..

- puis sélectionner [ Fropriétés .. - yne nouvelle boite de dialogue s'ouvre :
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E Proprickés

Ohjets
=-Cercle
=-Diroite
=-Faint
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[+] Afficher I'objet

[] Afficher I'étiquette:
[] Afficher la trace
[] Ohjet fixe

[ ] Ohjet auxiliaire

[] Autariser les points o' intersection extérieurs

// Effacer

Fermer

* Dans cette zone se
i trouvent tous les objets
i créés

- sélectionner 'onglet Couleur, puis choisir une couleur.
Les derniéres couleurs utilisées sont gardées en mémoire dans la fenétre.

|| :
iz Dernier:
i= L]

= L

Il Jll
Illlllllllllll
I
IINEEEEEEEEEEN

- sélectionner 'onglet Style, il est possible de choisir le Style du trait et I Epaisseur du trait.

Epaisseur du trait

Style du trait | ~|

Dans la zone ou se trouvent fous les objets créés, il est possible de sélectionner les trois segments a
mettre en forme en maintenant la touche Ctrl “enfoncée” et en cliquant successivement sur les

segments.

- cliquer sur le bouton

Fermer

| pour fermer cette boite de dialogue.
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6) Création d’une droite perpendiculaire a une droite donnée
.
- sélectionner I'outil suivant et cliquer sur l'icéne —7 .

. @
v ¥

. ) -
e Ciroite perpendiculaire

)
e/ )

L . .
[ Ciroite parallale

>{ Médiatrice
.& Bissecttice

O Tangentes
L

Q Polaire ou Diarnétra
- N

oo ) . )
/= Droite de régression

& Lieu
- puis désigner le point et la droite.

7) Construire le point d’intersection de deux droites

- sélectionner I'outil suivant et cliquer sur I'icone >'\/

B EENEC

.A Mouveau point

|

Intersection entre deux objets

L ]
_0 Milieu ou centre

- puis cliquer sur deux droites

8) Renommer un objet

Le logiciel nomme automatiquement les éléments par ordre alphabétique dans I'ordre de leur
création. Pour renommer un élément, il faut :

- sélectionner cet objet avec le bouton droit,

Point E: Point sur e
Coordonnées polaires

v o Afficher 'ohjet
v A0 Afficher I'Btiquette
& Trace activée

|&f Copier dans Champ de saisie

Renomrmer

/'y Eftacer

[&] Propristés .. '
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- puis cliquer sur I'icone ft:-J, puis taper le nouveau nom dans la boite de dialogue qui s’est
ouverte.

9) Création d’une droite paralléle a une droite donnée

-

- sélectionner l'outil suivant et cliquer sur licone — .

=
.

/ Droite perpendiculaire

’:__, Droite paralléle
S | Médiatrice
.f‘ Bizsectrice

’O Tangentes

@ Polaire ou Diamétre
.

9" . a .
+/»  Droite de regression
/

5\ Lieu
- puis désigner le point et la droite.

10) Création du milieu d’un segment

- sélectionner I'outil suivant et cliquer sur lI'icbne *®

Bl S 5

.A Mouveau point

i) 3

|

Intersection entre deux ohjets

L ]
. Milieu ou centre

- puis désigner le segment souhaité. Renommer le point créé en un point voulu par 'énoncé.

11) Déplacer un objet libre

A laide de la souris A laide du clavier
[:3 - sélectionner le point a déplacer en cliquant
- cliquer sur I'icéne dessus soit dans la fenétre « Graphique »,

o _ _ _ soit dans la fenétre « Algébre »
- sélectionner le point et maintenir le bouton

gauche de la souris pour déplacer le point. - puis, utiliser les fleches du clavier pour le
déplacer.

12) Relation entre deux objets

11 =2

- sélectionner I'outil suivant et cliquer sur l'icone b
- puis désigner cliquer successivement sur les deux objets. Une boite de dialogue s’ouvre

pour vous indiquer s'’il existe une relation entre eux.
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